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Kizlar ne yapar?

Kizlar merak eder.
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Kizlar 8grenir.

Reeder ile Kizlar Kodlar!

REEDER ile KIZLAR KODLAR Projesi, T.C.
Milli Egitim Bakanligi (MEB) Mesleki ve
Teknik Egitim Genel Mudurlugu Mesleki
ve Teknik Anadolu Liseleri is birligi ile ilk
yil icin pilot olarak secilen istanbul,
Manisa, Samsun, Mersin ve
Gaziantep'te, her ilde 10 Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesinde ogrenim
goren 12-18 yas araligindaki 2500 kiz
0grenciye STEAM/Maker ¢evrim ici
egitimleri ve 250 kiz 6grenciye
uygulamali atolyeler sunmak Uzere
kurgulanmistir. Kiz 6grencileri gelecegin
basarili kadin yazihmcilari, mthendisleri
ve bilim insanlari olmalari yolunda
desteklemek ve ekonomiye deger katan
sorumlu nesiller yetistiriimesine katki
saglamak amaciyla 2022 yilinda hayata
gecirilmistir. Proje ile, kiz cocuklarini
STEAM/Maker kualturtne ile tanistirmak
ve kuresel STEAM/Maker toplulugunun
bir parcasi olarak 21. yuzyl becerilerini
edinmelerini ve bu becerileri kendi
baslarina gelistirebilmeleri icin gerekli
imkanlari saglamak amaclanmistir.

Reelab.com.tr Reeder tarafindan T.C.
Milli Egitim Bakanligi Mesleki ve Teknik
Anadolu Liselerinde her bransta 6grenim
goren kizlarin, STEAM/ Maker
yaklasimiyla farkindalik yaratmak, vizyon
katmak amaciyla kurulmustur. Reeder
ile Kizlar Kodlar Projesi cevrim i¢i ve yuz
yUze egitim modellerinin birlikte
uygulanacag hibrit egitim Uzerinde
kurgulanmistir. Reelab.com.tr egitim
portall T.C. Milli Egitim Bakanligimin
onaylyla hayata gecirilmistir ve bakanhgin
tum okullarda yurattugu Fatih Projesi
kapsaminda «guvenli siteler» icerisine
reelab.com.tr de eklenmistir. MEB
mufredati dogrultusunda STEAM
yaklasimiyla 7 modulde egitimler
olusturulmustur. Web tabanli 6gretim
olanagiyla ogrencilerin diledigi yerden,
diledigi zamanda calisabilmesine imkan
taninmistir. Projede her okuldan egitim
ve sinavlari basariyla gecen 6grenciler
secilerek her sehirde yuz yuze atolyeler
gerceklestirilmistir.
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SEZEN SUNGUR
SARAL

KURUCU ORTAK

Reeder olarak teknoloji, cevre ve sosyal
alanlara yonelik calismalari gelistirmeye ve ileri
tasimaya devam ediyoruz. Egitim ve
istihdamda firsat esitligi konusunda farkindalik
olusturmayi ve bunu yayginlastirmay! bir amag
edinirken; 1000'e ulasan ¢alisan saymiz ile
birlikte kadin ¢alisan oranimizi da %55'e ve
kadin hissedar oranimizi ise %63'e yukselttik.

Bu yaklasimimizi toplumda da yayginlastirmak
hedefiyle T.C. Milli Egitim Bakanhg (MEB)
Mesleki ve Teknik Egitim Genel MUdurlugd
Mesleki ve Teknik Anadolu Liseleri' ile 2022
yilinda hayata gegirdigimiz “Kizlar Kodlar”

Projesi kapsaminda Mesleki ve Teknik Egitim
Anadolu Liselerinde ¢grenim gdren binlerce

INANIYORUZ KI; KIZLAR

kiz 6grenciye kodlama egitimleri sagliyoruz.

; o Bflaiim MERAK EDER, KIZLAR
Vlzyon. Bllglnm herkese ARA$T|R|R KIZLAR STEAM yaklasimiyla hazirlanan kapsamli
i s i ' icerikler ile toplumdaki ihtiyaglara ¢cozum
e?lt MESAISEE OldUgU ol HAYAL EDER, KIZLAR bulabilecek bireylerin, problem ¢6zme
dinya. URETIR, KIZLAR YAPAR  yetenegine sahip, karsilastklar durumlar
DOLAYISIYLA hususunda analitik dustnebilen, yorum glcu
Misyon: En yeniyi, en iyiyi, olan, ¢cbzime yonelik arastirma yapabilen,
KIZLAR KODLAR! yenilik¢i ve hayal glicU genis olan bireyler

en once sen yap olmasini destekliyoruz.

Degerler: Durust Ticaret,
Global i§ Etigi, Sosyal Reeder, iki Turk girisimci Sezen Sungur Saral ve Uygar Saral,
tarafindan 2010 yilinda yaratilan yeni nesil teknoloji Urdnleri
markasidir. 'Bilgi senin’ slogant ile yola ¢ikan REEDER, Turkiye'yi
Dogaya Saygl, Hayalgucu ilk kez ‘e-kitap okuyucu' ile tanistiran markadir.

Sorumluluk, Topluma ve

ve inovasyon

Tablet bilgisayar, akilli telefon, e-kitap okuyucudan, akilli cocuk
saati gibi giyilebilir teknolojilere kadar uzanan genis bir Grin
gamina sahip olan REEDER, bircok yeni teknolojiyi Turk tlketicisi
ile ik kez tanistirmistir.

REEDER Samsun’da kurdugu fabrikasinda telefon Uretimine
baslayarak Cin'den yatinm almis olup ve bolgeye know-how
transferini gerceklestirmeye devam etmektedir.

2023 yilinda borsada islem gormeye baslayan Reeder, 4 milyon
262 bin yatirimci ile yatirimci sayisi rekoruna imza atmayi
basarmistir.
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PROJE HAKKINDA

istanbul, Samsun, Manisa, Gaziantep ve Mersin illerinde, T.C. Milli Egitim Bakanligi ile

birlikte sectigimiz 50 Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi'ndeki kiz 6grencileri hibrit olarak

tasarlanan STEAM/Maker egitimleri ile bulusturduk. Cevrim ici egitimlerde basarili olan

kiz 6grencilerimiz ylz yuze atdlyelere davet edildi.

PROJENIN AMACLARI

1. Gelecegin basaril kadin yazilimcilari,
muhendisleri ve bilim insanlari olmalari yolunda
kiz 8grenciler desteklenerek ekonomiye deger
katan sorumlu nesiller yetistirilmesine katki
verilmesi,

2. STEAM yaklasimi konusunda kiz 6grencilerin
farkindalik ve bilgi duzeylerinin artirimas,

3. Kiz 6grencilerin gelecekteki meslekleri ne
olursa olsun guncel teknolojiyi yakindan takip
etmeleri ve kullanmalarinin saglanmasi.

PROJENIN HEDEFLERI

1. Cevrim ici egitim portall Reelab.com.tr
araciligiyla pilot olarak secilmis illerde, 50 meslek
lisesinde okuyan 25000 askin kiz 6grencinin
STEAM yaklasimi ile temel MAKER egitimlerini
almasini saglamak,

2. Cevrimici egitimleri ve sinavlari basart ile
tamamlayan en az 250 kiz 68renciye yuz yuze
STEAM - Maker atolyeleri gerceklestirmek,

3. Proje ile, kiz cocuklarini STEAM/Maker
kultUrdne ile tanistirmak ve karesel
STEAM/Maker toplulugunun bir parcasi olarak
21. yazyll becerilerini edinmelerini ve bu
becerileri kendi baslarina gelistirebilmeleri icin
gerekli imkanlari saglamak amaclanmistir.

PROJENIN PAYDASLARI

T.C. Milli Egitim Bakanhgi Mesleki
ve Teknik Egitim Genel Mudurltagu

T.C. Milli Egitim Bakanligi Mesleki ve
Teknik Anadolu Liseleri Mudurleri ve
Bilisim Alani &gretmenleri

T.C. Milli Egitim Bakanhgdi il ve
ilce Mudurlukleri

T.C. Milli Egitim Bakanlgi Mesleki
ve Teknik Anadolu Liselerinde
Okuvan Kiz Ogrenciler

Yerel otoriteler: Valilik,
Kaymakamlik, Belediye, Ticaret ve
Sanayi Odalari, Kadin Kurullari.

4. Atolyeye katilan basarili 6grencilerin
Reeder bunyesinde staj yapabilmesiicin
basvurularini dnceliklendirmek.

5. Reeder sirketi icerisinde her sene
gerceklesen “Reeder yazilim gelistirme ve
tasarim yarismasi”na projeye dahil olan
kiz 6grencilerin de katilmasini saglamak
ve basarili olan yazilimlari kullanima

agmak.
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Kizlar Kodlar Projesi, Reeder'in vizyonu ve sosyal hedefleri cercevesinde Birlesmis
Milletler'in 2030 Surdurualebilir Kalkinma Amaclari ile uyumlu bir sekilde tasarlanmistir.
Bu amaclar icerisinde, “4. Nitelikli Egitim”, “8. insana Yakisir is ve Ekonomik Biiyime”,
“10. Esitsizliklerin AzaltilmasI” ve “17. Amaclar icin Ortakliklar” kiiresel amaclarina katki
saglanmaktadir.

R "f‘ SirdriileilirKalkinmalcin

+~ KURESEL AMAGLAR

NITELIKL INSANAYAKISIRIS
EGITIM VEEKONOMIK BOYOME

10 ESITSIZLIKLERIN 17 AMAGLARIGIN
AZALTILMASI ORTAKLIKLAR

A
(=)

h 4
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FAZ1

NiSAN-MAVYIS 2022
MEB ILE PROTOKOL IMZALANMAS|,

PROJENIN UYGULANACAGI ILLERIN
VE OKULLARIN SECIMI.

v

A

BEd

FAZ 6

MAYIS 2023

ATOLYE CALISMALARINA
KATILAN OGRENCILERE.
SERTIFIKALARIN VERILMESI.
PROJE DEGERLENDIRMESI VE
RAPORLAMA

FAZ 2
HAZIRAN-EKIM 2022

EGITIM PORTALININ VE EGITIM

ICERIKLERININ HAZIRLANMASI .

v

A

FAZS5

SUBAT - MAYIS 2023
SECILEN OGRENCILER LE
UC ILDE ATOLYE
CALISMALARININ
YAPILMAS|
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FAZ 3
KASIM 2022

PROJE LANSMANI

FAZ 4

KASIM 2022 — SUBAT 2023
ONLINE EGITIMLERIN
TAMAMLANMASI. BASARILI
OGENCILERIN SECILMESI.

Ogrencilerin beklentileri ve saglanan faydalarin élcimunin yapilmasi amaciyla égrenciler ile
anketler paylasildi.Proje sonunda, Reeder sirketi icerisinde her sene gerceklesen “Reeder
yazilm gelistirme ve tasarim yarismasi”na derslerini basariyla tamamlayarak katilim
sertifikasini alan kiz 6grenciler de basvuru yapabilecekler ve basarili olan yazilim, kullanima
acllacak. Reeder'in staj ilanlarina basvuru yapan kiz 6grenciler, onceliklendirilerek Reeder’in
bunyesinde staj yapma imkani bulacak.

2022-2023 egitim 6gretim yilinda baslayan proje kapsaminda egitim ogretim yilinin birinci
doéneminde cevrim ici egitimler tamamlanmis ve yuz yUze egitimlerin hazirliklari strerken
tum ulkeyi etkileyen yikict Kahramanmaras depremleri yasanmistir. Depremden oncelikle
etkilenen Gaziantep ve Mersin'deki yUz yuze atolyeler gerceklestirilememistir. Cevrim igi
egitim ve sinavlarini tamamlayan basarili 6grencilerin kontenjanlari diger sehirlere
paylastiriimistir. Gaziantep ve Mersin'deki basarili 6grenciler, 2023 - 2024 6gretim yili olan
projenin ikinci senesinde yUz ylze atolyelere davet edilecektir.
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EGITIM ICERIKLERI

Cevrim ici egitim icerikleri uzman egitmenler tarafindan hazirlandi ve MEB'in onayinin ardindan
konu anlatim videolarina donusturuldu. Egitimlerde teorik bilgilerin yaninda 6grencilerin hemen
deneyebilecegi uygulama anlatimlari da yer aliyor. Asagidaki tabloda egitim basliklari ve hedefleri
ive ka¢ adet icerik videosu oldugunu gorebilirsiniz.

Egitim Baslklari icerik Egitim Hedefleri
1. STEAM ve Maker 1 Konu Anlatim 1. STEAM ve Maker kavramini ve kuresel Maker Hareketini 6grenir
Nedir? Videosu
2. Gundelik hayatta karsilastigl problemlere ¢c6zim tretme aliskanligi
edinir.
2. Tasarim Odakl 1 Konu Anlatim 1. Tasarim kavramini anlar ve tasarimda kullanabilecegi yontemleri tanir.
Dustinme Videosu
2. Prototip kavramini anlar ve prototip asamalarini nasil uygulamasi
gerektigini 6grenir.
3.3 Boyutlu Tasarim 1 Konu Anlatim 1. 3 boyutlu tasarim sureclerini 6grenir.
Videosu
2. 3 boyutlu baski teknolojisini tanir, nasil kullanildigini 6grenir.
3. Tinkercad programi ile tasarim yapmayi 6grenir ve uygular.
4. Algoritma 1 Konu Anlatim 1. Kodlama kavramini 8grenir. Kodlama ve algoritma arasindaki iliskiyi
Videosu Ogrenir.

1 Uygulama Videosu | 2. Draw.io programi ile akis semalari hazirlamaya baslar.

5. Oyun Tasarimi 1 Konu Anlatim 1. Oyun tasariminin unsurlarini 8grenir

Videosu
2. Blok tabankli kodlamanin mantigini kavrar ve MIT'nin gelistirdigi Scratch

1 Uygulama Videosu | programini tanir, uygulama orneklerini inceler.

1 Oyun Tasarimi

Videosu
6. Arduino ile kodlama 1 Konu Anlatim 1. Arduino Card'l tanir ve nasil kodlayabilecegini 6grenir. Elektrik devreleri
Videosu Uretir.

1 Uygulama Videosu | 2. Tinkercad ile farkli Arduino Devreleri uygulamalari yapmayi 6grenir.

7. Mobil Programlama 1 Konu Anlatim 1. Mobil programlamayi ve unsurlarini 6grenir.

Videosu
3. Thunkable programi ile mobil programlama 6grenir ve uygular.

2 Uygulama Videosu
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Proje suresince gelistirdigimiz,
reelab.com.tr adresindeki egitim
portali, kayith kullanicilarin her
cihazdan erisebilecegi sekilde
tasarladik. Portal, asagidaki
Ozelliklere sahiptir.

REELAB.COM.TR
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= MERSIN

~  ISTANBUL

= | GAZIANTER

= MANISA

Olgeklenebilirlik: 50.000 kayith 6grenci

ve sayisiz egitim icin hizmet verebilecek

sekilde tasarlanmistir.

Yoénetim: Sistemdeki her okul (toplam
50 okul), ayri bir alanda yonetilir. Her
okul icin ayri bir yonetici belirlenebilir.

Raporlama: Sistemdeki her 6grencinn
hareketleri izlebilir. icerikleri ne élcide

tamamladigl ya da nerede yarim

biraktigl, tamamladigi testler, =

etkinlikler, aldig1 puanlar vb. her
hareket kayit altina alinir. .

KVKK: Sistemdeki hicbir 6grencinin
kisisel verileri tutulmaz. Ogrenciler
kendileri icin sistem tarafindan
olusturulan kullanici adi ve sifre ile giris

yaparlar.

~ Girlg

« 1.STEAM ve Maker nedir?

~ 2 Tasans m Odakl Daginme

« 3.0¢ Boyutiu Tasanm

0 Q o

ak covaplanni géndermeyi unutmayin

X Reslab  Modomada-  Haberer 0 9

6.3 Konu anlatimi: TinkerCad ile Arduino Devreleri
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MAKER

ATOLYELERI
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istanbul, Manisa ve Samsun’da duzenledigimiz

Maker atolyeleri ile 278 kiz 6grenci ile bir araya

geldik.

TASARIM ODAKLI
DUSUNME

Ogrencilerden soyut bir projeyi
tasarim odakli distnme
metotlarina uygun bir sekilde
hazirlamalarr istendi. Proje
olarak okullarinda geri-donusum
oranlarinin artiriimasi istendi.
Ogrenciler, grup halinde
calisarak projelerini tasarim
odakli dustinme adimlari ile
Urettiler ve sinif 6niinde
sundular.

OYUN TASARIMI

Oyun Tasarimi dersinde Scratch
programiile “Kamera ile
Yumurta Toplama” oyunu
kodlandl.

ARDUINO IiLE KODLAMA
Arduino ile kodlamada dersinde;
Buton ile LED Yakma,
Potansiyometre ile Servo Motor
Hareket Ettirme ve LDR ile LED
isiklarini kontrol etme etkinlikler

yapildr.

ALGORITMA

Algoritma dersinde girilen bir
sayinin ¢ift veya tek oldugunu
belirleyen algoritma ve akis
semasl ¢alisildi. Bu yapilan
algoritmalardan sonra Replit de
Python ile bu uygulama

MOBIL PROGRAMLAMA

Mobil programlama dersinde
ogrenciler Thunkable
uygulamasi ile bir ceviri
programinin mobil uygulamasi
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PROJE
DEGERLENDIRMESI

OSRETMEN GORUSLERI:

“Egitimler kodlama alanindaki tim
onemli basliklara sahip ve oldukc¢a
derli toplu Reeder’'in bu alana yaptigi
katki ve 6zellikle kiz 6grencilere
verdigi destek icin tesekkur ederiz.”

ONUR GUNDOGAN - MERSIN ABDULKADIR
PERSEMBE VAKFI MESLEKI VE TEKNIK
ANADOLU LISESI BILISIM OGRETMEN

“Bu projenin gerceklesmesine
katkisindan dolayl Reeder’a tesekkur
ederiz. Projenin kiz cocuklarinin is
hayatlari ile ilgili verecekleri
kararlarda 6nemli rol oynayacagina
inantyorum.”

TUGBA SAVSAN - GAZIANTEP 19 MAYIS
MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISES]
BILISIM OGRETMENI

“Projenin 6zellikle Mesleki ve Teknik
Anadolu Liselerinde okuyan kiz
ogrencilere odaklanmasinin gok 6nemli
ve sevindirici.”

AHMET BAS - SAMSUN CANIK MESLEKI VE TEKNIK
ANADOLU LISESI BILISIM OGRETMENI

“Ogrencilerimiz bu egitimi buyuk bir
heyecanla karsiladi. Egitim materyalleri
oldukga nitelikli Bu materyalleri, 6zellikle
videolar sinifta da kullanabiliyoruz.
Ozellikle program anlatimi yapilan
videolar bizim i¢in 6nemli egitim
materyalleri.”

DEMET KERPICDOKEN - MANISA ZUBEYDE HANIM
MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI OGRETMENI

Kl z
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PROJE, 50 BiLiSIM OGRETMENININ
KOLAYLASTIRICILIGI iLE 50 MESLEKI
TEKNIK EGITIM ANADOLU LISESINDE
GERCEKLESTIRILMISTIR.

VELI GORUSLERI:

“Kizimin boyle bir projede yer
almasindan dolayi cok mutlu oldum.
Yazilima olan ilgisi artti ve bu
konuda kendini gelistirecegini
dusunuyorum. Bu tur etkinlikler
daha fazla olmali. Emeginiz icin
tesekkdrler.”

KEVSER TEKIN - SAMSUN TIBBI
CIHAZ TEKNOLOJILERI MTAL

“Tibbi Cihaz Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi'nde egitim goéren
kizimin Reeder ve Milli Egitim
Bakanligi ortak yaptigi Kizlar Kodlar
Projesine katilmasiyla birlikte kizimin
evdeki sorunlara basit teknolojik
¢o6zumler bulmaya 6zen goésterdigini
yazilim ve kodlamaya merak
seviyesinin arttigini gérdim. Onun
bu meraki ve ilgisi beni cok mutlu
etti. Kizlarimiza deger verip boyle yiz
yuze egitimlere olanak verdiginiz icin
tesekkur ederiz.”

HANIFE KUZU - SAMSUN TIBBI
CIHAZ TEKNOLOJILERI MTAL

“Kizimin boyle bir projeye
katilmasina ¢ok mutlu oldum.
Kendini bu konuda gelistirecegini
dusuniayorum. Ogrencilerin gelismesi
icin boyle projeler daha ¢cok olmall,
emeginiz icin tesekkur ederiz.”
HAYRIYE KARA - SAMSUN TIBB]

CIHAZ TEKNOLOJILERI MTAL
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VELi GORUSLERI:

“Kizlar kodlar projesi kizlarimiz igin
guzel bir etkinlik ve deneyim oldu. Bu
proje ile ilerideki hayatinda karsisina
¢ikan imkanlari degerlendirme firsati
buldu ve atolye calismalari sayesinde
pekistirme imkani buldu. Guzel,
sosyal ve eglenceli bir etkinlikti.”

DURSUNE CEVRIM - SAMSUN TIBBI
CIHAZ TEKNOLOJILERI MTAL

“Proje sayesinde kizim hem kendini
gelistirebilme firsatini buldu hem de
bilisim hakkinda ¢ogu seyi
deneyimleme firsatini buldu. Bu tarz
projelerin gelmesi 6zellikle kiz
o6grencilerin kendini gelistirebilmesi
yonunden ¢cok buyuk bir avantaj. Her
sey icin tesekkur ederiz.”

MEDINE PIRCEK - MANISA ZUBEYDE

HANIM MTAL

“Bu projeye katilmaya hak kazandigini
duyunca onunla gurur duydum.
Kizlarimiza béyle egitimlerin verilmesi
cok guzel bir sey. Boyle projelerin
kizlara yonelik olmasi onlar ¢ok ¢ok
buyuk bir sans. Bunun i¢in Reeder
ailesine cok tesekklr ediyorum.”

EMINE ATES - MANISA ZUBEYDE
HANIM MTAL

“Kizimin da katildigi Reeder projesini
cok faydali buldum. Kendini bulunmus

oldugu alanda daha da gelistirmesi ¢cok

faydali bir sey. Bu tarz projelerin
kizlarimiz icin buyuk bir avantaj
oldugunu dusunuyorum ve
destekliyorum. Emekleriniz i¢in
tesekkurler.”

ATIKE GULTEN - MANISA ZUBEYDE
HANIM MTAL
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“Kizimin katilmis oldugu Reeder
projesinde ylz ylze egitim gérmesi hem
onu hem de beni ¢cok mutlu etti. Yazilim
alaninda daha c¢ok istegi ve hirsi artti.
Boyle projelerin devaminin gelmesiyle
o6grencilerin bu alanda daha istekli
olacagini disiniyorum, her sey icin
tesekkur ederiz.”

CEMILE AKHUN - ISTANBUL
BAYRAMPASA MTAL

“Kizim Zeynep'in okulda almis oldugu
egitimi pekistirdigi, okul disindan farkli
bir proje ile ufkunun acildigi bu egitim
icin Reeder’a tesekkur ederim. Bu ve
benzeri calismalarin tekrarini, programin
aciklandigi andan beri olan heyecaninin
sahidi olarak sabirsizlikla bekliyorum.”

CEMILE AKHUN - ISTANBUL ALAATTIN
NILUFER KADAYIFCIOGLU MTAL

“Reeder kapsamindaki ylz ylze egitimde
kizimin hem eglenip hem de yeni seyler
6grenmesi ¢cok guzeldi. Arkadaslariyla
birlikte kaynasip etkinlikler yapmasi onu
daha ¢ok motive etti. Artik derslerine daha
odakli. Sorunlari farkli bakis agisindan
¢c6zebiliyor. Béyle projelerin devami
ogrencilerin kaynasmasi ve yeni seyler
6grenmesi acgisindan iyi olacaktir.”

FETHIYE YILDIRIM - ISTANBUL ALAATTIN
NILUFER KADAYIFCIOGLU MTAL

“Kizimin katilmis oldugu Reeder
projesinde ylz ylze egitim gérmesi hem
onu hem de beni ¢cok mutlu etti. Yazilim
alaninda daha ¢ok istegi ve hirsi artti.
Boyle projelerin devaminin gelmesiyle
o6grencilerin bu alanda daha istekli
olacagini disuniyorum, her sey icin
tesekkdur ederiz.”

DEMET DURMUS - ISTANBUL ALAATTIN
NILUFER KADAYIFCIOGLU MTAL
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ISTANBUL
10 Okul SAMSUN
831 Ogrenci 10 Okul
350 Ogrenci

MANISA

10 Okul
517 Ggrenci

GAZIANTEP

MERSIN 10 Okul
10 Okul 532 Ogrenci

450 Bgrenci

2680 kiz 68renciye ¢evrim 278 kiz 6grenciye ylz

ici egitim katilim yuze maker atdlyesi

sertifikasi aldu. katilim sertifikasi ald1.

Ogrenciler egitim Ogrenciler egitim

portalinda 536.993 portalinda 20.108 kez

dakika sure gecirdi. D egitim videosu seyretti.
Ogrencilerin egitim Ogrencilerin egitim konularini
portalina giris sayilart: tamamlama oranlar:

Steam ve Maker Nedir? %81,4
IStanbu'

Tasarim Odakl Disiinme 9%59,21
,

Gaziantep 155.389

Manisa 154.521 Algoritma %>54,52

Oyun Tasarimi %51,56
Mersin 84.024
Arduino ile Kedlama %48,21

Samsun

3 Boyutlu Tasarim %62,12

Mobil Programlama %48,57

o
(]
w
v
o
~
w

0 50.000 100.000 150.000 200.000
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Atolyelere katilan 278 6grenciye atolye sonunda bir anket uygulanmistir. Bu anket ile proje

hedeflerine ne dlcude ulasildigl ortaya konulmustur.

Proje tasarimi egitimlerin Mesleki ve
Teknik Anadolu liselerinin Bilisim
boltmlerine yonelik olarak yapildi.
Proje suresince, paydas
ogretmenlerden gelen talep
dogrultusunda, diger bolumlerden de
6grenci kabul edilmesine karar verildi.
Buna gore egitimlere katilan
ogrencilerin bolumlere gore dagilimi
yandaki tabloda gosterilmistir.

STEAM / MAKER egitimlerinin her
alandan 6grencilerin meslek
se¢imlerinde ve gelecekteki
mesleklerde kullanabilecekleri
yetenek setleri icerdigi gérulmustur.
Bu cercevede projenin devaminda,
egitimlerin secilen okullardaki tim
bollmlere aglimasi degerlendirilmistir.

Egitimlere agirhikl olarak 10. ve 11.
siniflardan, 16-17 yas grubu
katilmistir. Katilan 6grencilerin yas ve
siniflara gore dagilimi asagidaki
grafikte gosterilmistir.

18 yas

14 yas
7.30% 0.8%

15 yas
26.5%

17 yas
30%

Bolum

Bilisim Teknolojileri
Biyomedikal Cihaz Teknolojileri
Makine ve Tasarim Teknolojisi
Adalet

Pazarlama ve Perakende
Muhasebe ve Finansman
Elektrik ve Elektronik Teknolojisi
Grafik ve Fotograf

Metal Teknolojileri

Mobilya ve i¢ Mekan Tasarimi

12. Sinif

9. Sinif 0.8%

18.1%

10. Sinif
33.8%

Bgrenci Orani

%2,8

%2,3

%1,8

%0,8

%0,6

%0,5

%0,3

%100

11. Sinif
47 3%
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Proje hedefleri dogrultusunda atolye katilimcisi 6grencilere asagidaki sorular yoneltilmistir.

Her soruda 6grencilere “Katiliyorum”, “Fikrim Yok” ve “Katiimiyorum” olmak Uzere U¢ secenek

verilmistir.

REELAB.COM.TR ADRESINDE YER ALAN
KIZLAR KODLAR ONLINE STEAM-MAKER
EGITIMLERINI FAYDALI BULDUM.

Fikrim Yok
6.9%

Katiliyorum
93.1%

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERINDE OGRENDIKLERIM YAZILIM
ALANINA OLAN ILGIMI ARTIRDI.

Katilmiyorum
4.2%

Fikrim Yok
23.8%

71.9%

Fikrim Yok
17.3%

Katiliyorum

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER YUZ YUZE
ATOLYESINI FAYDALI BULDUM.

Fikrim Yok
3.8%

Katiliyorum
95.8%

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERINDE OGRENDIKLERIM
TASARIM ALANINA OLAN ILGIMI ARTIRDI.

Katilmiyorum
3.5%

Katiliyorum
79.2%
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KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERINDE GUNDELIK HAYATTA

KULLANABILECEGIM BILGILER EDINDIM.

Katilmiyorum
9.2%

Fikrim Yok
35.8%
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KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERI TEKNOLOJIYE OLAN ILGIMI
ARTTIRDI.

Katilmiyorum

Fikrim Yok 3.1%
12.3%

Katiliyorum
55%

Katiliyorum
84.6%

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER EGITIMLERINDE
OGRENDIKLERIMIN GELECEKTE YAPMAK ISTEDIGIM MESLEGE
KARAR VERMEMDE YARDIMCI OLACAGINI DUSUNUYORUM.

Katilmiyorum

Fikrim Yok
36.9%

10.8%

Katiliyorum
52.3%
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Reeder ile Kizlar Kodlar Projesi, Mesleki Teknik
Anadolu Lisesi'nde okuyan kiz cocuklarinin
Maker kulturu ile tanistirmayi ve onlara global
Maker toplulugunun bir parcasi olarak 21.
yUzyll becerilerini kazanma ve gelistirme
firsatlari sunmayl amaclamaktadir. Cevrim ici
egitim programi ve yuz yuze atolye
etkinliklerinin uygulanmasinin ardindan, proje
ekibi, katiimcilarin kendine guven, problem
¢ozme ve yaraticilik gibi becerilerde gelismeler
kaydettigini gozlemlemistir.

Proje kapsaminda gerceklestirilen egitim
programi, katilimcilarin temel Maker
becerilerini 6grenmelerine ve teknoloji,
muhendislik, sanat ve matematik gibi
konularda projeler gelistirmelerine olanak
saglamistir. Program, katiimcilara 3D yazicilar,
programlanabilir devreler ve mobil
programlama gibi araclari tanitmis ve onlari
bu teknolojileri kullanarak projeler Uretmeye
tesvik etmistir.

Programin bir parcasi olarak duzenlenen
atolye etkinlikleri, katilimcilarin isbirligi icinde
calismalarini ve fikirlerini paylasmalarini tesvik
etmistir. Bu etkinlikler sayesinde, farkli
okullardan gelen, farkli yas gruplarindaki kiz
cocuklari birbirleri ile etkilesime ge¢cme ve
deneyimlerini paylasma firsati bulmuslardir.

Proje suresince, katiimcilarin 6zguvenlerinin
ve problem ¢ozme becerilerinin Gnemli
Olcude arttigl gozlemlenmistir. Ayrica, kiz
cocuklarinin yaraticiliklarini kullanarak farkl
alanlarda basarili projeler gerceklestirdikleri
gorulmastar.
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Bu sonuglar, egitim programinin ve
etkinliklerin, katimcilarin 21. yGzyil
becerilerini basarili bir sekilde gelistirmelerine
katkida bulundugunu gostermektedir.

Katilimcilarin geri bildirimleri ve 68retmenlerle
yapilan gorusmeler, projenin kiz cocuklarinin
Maker kulttrtne olan ilgilerini artirdigini ve
teknoloji, muhendislik ve bilim alanlarinda
kariyer firsatlarina yonlendirdigini ortaya
koymustur. Bu durum, projenin basaril bir
sekilde hedeflerine ulastigini gostermektedir.

Projede elde edilen basarilar goz 6nune
alindiginda, benzer programlarin daha genis
kapsamli olarak uygulanmasi ve kiz
cocuklarina yonelik Maker etkinliklerinin
yayginlastiriimasi énerilmektedir. Ayrica,
programin etkinliklerine erisim saglamakta
zorlanan kirsal ve dezavantajli bolgelerde
yasayan kiz cocuklarina yonelik 6zel projeler
gelistirilerek, bu alandaki firsat esitsizliklerinin
azaltiimasi hedeflenmelidir.

Sonug olarak, bu proje, kiz cocuklarinin
STEAM/Maker kulturd ile tanistiriimasinin ve
21. yUzyil becerilerinin gelistirilmesinin dnemli
faydalar sagladigini gbstermektedir. Projeye
katilan kiz ¢cocuklari, hem bireysel hem de
toplumsal duzeyde basariya ulasmalari icin
gereken becerilere sahip olmalarina yardimci
olan bu deneyimlerle, gelecekte daha basarili
bir yasam surdurmelerine katkida
bulunacaktir.
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