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ReebDer

T.C. Milli Egitim Bakanhg: Mesleki ve
Teknik Egitim Genel Midiirliigii ile
Reeder Teknoloji Sanayi ve Ticaret
Anonim $Sirketi tarafindan imzalanan
is birligi protokolii 2'inci yilim

tamamlad.

T.C. Milli Egitim Bakanligi Mesleki ve
Teknik Egitim Genel Mudurlugu ile Reeder
Teknoloji Sanayi ve Ticaret Anonim Sirketi
tarafindan imzalanan is birligi protokolu
2'inci yilini tamamladi. Turkiye'nin farkl
sehirlerinde, Mesleki ve Teknik Anadolu
liselerinde 6grenim goéren 6874 dgrenciye
cevrimici, 908 o6grenciye uygulamali
atolyeler ile kodlama, yazilim ve tasarim
egitimleri saglandi. 2 yilda, 10 ilde 85
Mesleki ve Teknik Anadolu lisesine ulasan
egitimler ile ekonomiye deger katan
sorumlu nesiller yetistiriliyor.

Proje kapsaminda, cevrimici egitim portall
olarak tasarlanan "reelab.com.tr” Uzerinden
2022 - 2023 Egitim ve Ogretim yilinda
2680 ogrenci, 2023-2024 Egitim ve
Ogretim yilinda 4194 dégrenci bilim,
teknoloji, muhendislik, sanat ve matematik
disiplinlerini butunlesik olarak ele alan
'STEAM" yaklasimiyla ve MEB mufredatina
uygun egitimlerden faydalandi. . Mesleki
ve Teknik Egitim Anadolu liselerinden
okul yonetimi ve 6gretmenlerin destegi ile
maker kulturd, tasarim odakl

dusunme, 3 boyutlu tasarim,
algoritmalar, oyun tasarimi, arduino
ile kodlama ve mobil programlama
olmak uzere 7 modulde egitim alan,
egitimlerini ve sinavlarini basariyla
tamamlayan 278 6grenci projenin ilk
yilinda, 630 6grenci ise projenin ikinci
yilinda uygulamali yuz yuze atolyeler
ile o6grendikleri teorik bilgilerini
pratige donusturme ve ilk
prototiplerini tretme imkani buldu.

Ogrencileri gelecegin basarili
yazilimcilari, muhendisleri ve bilim
insanlari olmalari icin destekleyen
proje, ilk senesinde istanbul, Manisa,
Samsun illerinde tamamlanirken;
ikinci senesinde, Gaziantep, Mersin,
Mardin, Diyarbakir, Balikesir, Eskisehir
ve Denizliillerinde devam etti. Hem
teorik hem de uygulamali egitimlerini
tamamlayan égrenciler proje
asamalari sonucunda birer “Maker”
haline gelerek, kendi kendine
kodlama, tasarim yapma ve yazilim
gelistirmeye yetkin bireyler halinde
geldi.
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SEZEN SUNGUR SARAL
REEDER KURUCU ORTAGI

Il-- -'! b
“Hayalimiz her 6grenciye

STEAM farkindaligi
kazandirmak”

“ ‘Kadinlarin kuresel ekonomiyi
sekillendirmede dénusturucu bir

rol oynadigina isaret eden Reeder
Kurucu Ortagl Sezen SUNGUR
SARAL: "2022 yilinda ilk adimlarini
attigimiz projemiz, bugun binlerce
ogrencinin heyecani, umudu, 1SIgI
oldu. Hem &grencilerden hem de
ogretmenlerden aldigimiz geri
dénusler urettigimiz katkinin birer
gostergesi oldu. 2 sene icerisinde
6874 6grenciye ¢cevrimici 908
ogrenciye yuz yuze, egitimler

/-:( verdik.

Gecen yil s6z verdigimiz ancak deprem dolayisiyla gidemedigimiz Mersin ve
Gaziantep illerinde de 200 6grencinin uygulamali atolye egitimlerinden
faydalanmasini tamamladik. Bilime ve genclere olan inancimizla, gelecek
yillarda daha buytk adimlar atmak icin calisiyoruz. En buyuk hayalimiz her
ogrenciye STEAM farkindaligr kazandirmak ve gelecekte is hayatinda bilimin
Isiginda yurumelerini saglamak. Toplumsal kalkinmaya giden yolda daha fazla
ogrenciye ulasmaya, STEAM alaninda bilgi ve farkindaligr artirmaya, gelecegin
basarili profesyonellerini bugunden yetistirmeye ve umudu yesertmeye
devam edecegiz.
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RrReeDer

ReeDer

Vizyon: Bilginin herkese esit mesafede oldugu bir dunya.
Misyon: En yeniyi, en iyiyi, en once sen yap.

Degerler: DirUst Ticaret, Global is Etigi, Sosyal Sorumluluk,
Topluma ve Dogaya Saygl, Hayalgucu ve Inovasyon
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2012

« Turkeell ile Pazarda

ilk 3G tablet kampanyasi
is ortakhif.

2013

20M

* E-kitap okuyucu
sitesinin agilis,
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<), 2009

« Ik e-kitap ckuyueu
ile pazara giris.

.
2010

= Android yazihml
tablette ilk lokal marka.

2015

« [k Akill Telefon ile
en gok satan 25

2014

= Tm rinlerde

2018

= M7Go modalinin GFK

warilerine gire Torkiye'nin

en gok satan tableti olmas.,

« Cin' den stravejik ortak dle 600.000
adet telefon, tablet ve akil saat
Uratim kapasiteli fobrika agilis,

intel islemci.

= EMEA Bélgesinde
intel iglemcili Grinler

model orasing
girigi.

« Garanti BEVA vi KAGIDER

tarafindan "2018 Yiln

Kadin Girisimeisi" Hd il

2020 o=

+ EY tarafindan
«om werilen " 2019 Tirkiye
Kadin Girigimeisi” dili.
+ § Olkeye ihrocat,

5 yenl telefon modeli.

» Samsun Operasyon
Merkezi agilis.

« Giyilebilir teknolajiler

kategorisinde, akalll ¢ocwk
saati ve pandemi dolayisiyla
kullarim alam genigleyen
kizilétesi temassiz ates dlger
drinlerinin Thrkiyve'de ilk kez
yerli Tretimini gergeklestidi,

2023 -
= 4,2 milyon yatinme ile halka orz rekory
= Samsunspor Basketbol takirm
Ana Sponsariufu.

Ul
» Tirkiye'nin 45 sehrinde 200 ReeDikkan agilis.

= Kazlar Kedlar Prejesi, Kadin Dostu Markalar
Farkindalik Odilleri'nde “Efitimde Firsot
Esitligi” ve Stevie 20, International Business
Awaords'ta "Corparate Responsibility”
kotegarisi Bronz odili.

+ UNGC Kiresel likeler Sézlesmesi imzaalan
Dernedi iyeligi.

2021
Y

« KVE ile taknik servis anlagmasi.
= Yeni fabrika agils ile Gretim

kapasitesinin Gg katina gkanlmas:.
« AR-GE merkezi olduk.

arasinda en yitksek .
satg adedi.
2016
« [zmir, Ankara, Adana,
Antalya, Semsun'da
2017 reeder Go Magazalar.
2019 + 8 tablet modeli ile * Boston ve Amsterdam'da
%25 pozar payr vir limison ofisler.

« Endeavor Tirkiye'nin
segilmig girigimleri
arasinda yer almao.

2022

+ Reeder Tirkiye'nin en biylk
yerli telefon Ureticisi

» Birlesmis Milletler Kireseal
ilkeler Sozlesmesinin ve Kadimn
Glglenmest llekelerinin
Imzalanmasi.

= Tlrkiye'nin 40 sehrinde

88 Reedikkan agihs.

« Samsun Universitesi
binyesindeki eski titin
hangarlannin £,000 mTlik
teknoleji Uretim Gsslne
dénlstirilmesi.

« 3.000 m¥lik yeni fabrika agilis.
« 2.500 kiz 6§renciye egitim
olanag sunan Kizlor Kedlar
proje lansmant,

RrReeDer
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PROJE HAKKINDA

Gelecegin basarili yaziimcilari,
muhendisleri ve bilim insanlari
olmalarn yolunda égrenciler
desteklenerek ekonomiye deger
katan sorumlu nesiller
yetistirilmesine katki verilmesi.

STEAM yaklasimi konusunda
oégrencilerin farkindalik ve bilgi
duzeylerinin artirilmasi.

Ogrencilerin gelecekteki
meslekleri ne olursa olsun
guncel teknolojiyi yakindan
takip etmeleri ve
kullanmalarinin saglanmasi.

Ogrencileri STEAM/Maker
kultarane ile tanistirmak ve
kuiresel STEAM/Maker
toplulugunun bir parcasi olarak
21. yuzyil becerilerini
edinmelerini ve bu becerileri
kendi baslarina
gelistirebilmeleri icin gerekli
imkanlarin saglanmasi.

KeD
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Kizlar Kodlar Projesi, Reeder'in
vizyonu ve sosyal hedefleri
cercevesinde Birlesmis Milletler'in
2030 Surdurulebilir Kalkinma
Amagclari ile uyumlu bir sekilde
tasarlanmistir. Bu amaclar
icerisinde, “4. Nitelikli Egitim", “8.
insana Yakisir is ve Ekonomik
Blyume”, “10. Esitsizliklerin
Azaltilmasi” ve “17. Amaclar icin
Ortakliklar” kiiresel amaclarina

katki saglanmaktadir.

T.C. Milli Egitim Bakanligi
Mesleki ve Teknik Egitim Genel
Mudurlaga

T.C. Milli Egitim Bakanlig il ve
ilce Mudiirliikleri

T.C. Milli Egitim Bakanligi
Mesleki ve Teknik Anadolu
Liseleri Mudurleri ve Bilisim
Alani Ogretmenleri

T.C. Milli Egitim Bakanligi
Mesleki ve Teknik Anadolu
Liselerinde Okuyan Ogrenciler

Sayfa 5
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PROJE ASAMALARI

1. FAZ

Kizlar kodlar projesi 2022 yilinda

T.C. Milli Egitim Bakanligi (MEB) Teknik
Egitim Genel Mudurlugl ve Reeder
arasinda imzalanan is birligi
protokoluyle basladi. Protokol
kapsaminda belirlenen proje sureci
esgudum icerisinde yurUtulerek egitime
uygun pilot sehirler ve okullar secildi.
Secilen okullar Reeder ile Kizlar Kodlar
Projesi ekipleri tarafindan ziyaret
edilerek proje hakkinda bilgi verildi,
uygulama okullarr belirlendi.

3. FAZ

T.C. Milli Egitim Bakanlg yetkilileri katilimi
ile proje lansmani gerceklestirilerek Reeder
projede gerceklestirecegi calismalari,
kamuoyunda taahhutlerde bulundu.

5.FAZ

Gerceklestirilen cevrim ici egitimlerin ve
degerlendirme sinavlarinin ardindan her
okuldan en basarili 6grenciler secilerek
yUz yuze egitimlere davet edildi.
Atolyeler toplam 85 okuldan 908
ogrenciyle gerceklesti.

KeD
LAR

2. FAZ

Reelab.com.tr cevrim ici egitim portali,
binlerce 6grencinin kullanima uygun, bir
egitim yonetim sistemi (EYS) olarak; T.C. Milli
Egitim Bakanligi onayiyla yayina basladi. T.C.
Milli Egitim Bakanligi'nin tum okullarda
yurattagu Fatih Projesi kapsaminda «guvenli
siteler» icerisine reelab.com.tr de eklendi.
Egitim iceriklerinin uzmanlar tarafindan
belirlenmesinin ardindan ¢cevrim ici egitim
videolari hazirlandl.

4. FAZ

Cevrim ici egitimlere baslayan égrenciler 7
farkli konuda 10 video ile teorik egitimlerin
yaninda dijital ara¢ uygulamalarindan
yararlandi. 6874 égrenci, “STEAM Yaklasimi
ve Maker Kulturd, Tasarim Odakl DUstinme,
3 Boyutlu Tasarim, Algoritmalar, Oyun
Tasarimi, Arduino ile Kodlama ve Mobil
Programlama” konularinda yaklasik 6 saatlik
cevrim ici egitimler ile Maker kulturu ile
tanisti.

6. FAZ

Uygulamali atolye egitimlerine katilan
ogrencilere T.C. Milli Egitim Bakanligi ve
Reeder onayli sertifikalar bakanlik yetkilileri
tarafindan ogrencilere teslim edildi.

Sayfa 6




Kizlar Kodlar Projesi Sosyal Etki Analiz Raporu

KlZ
LAR

G

ITIM ICERIKLERI

KeD
LAR

Cevrim ici egitim icerikleri uzman
egitmenler tarafindan hazirlandi ve
MEB'in onayinin ardindan konu
anlatim videolarina donusturuldu.
Egitimlerde teorik bilgilerin yaninda
uygulama anlatimlari da yer aliyor.

Egitim
Basliklari

icerik

Egitim Hedefleri

1. STEM ve Maker
Nedir?

1 Konu Anlatim
Videosu

1. STEM ve Maker kavramini ve kUresel Maker Hareketini 6grenir
2. GUndelik hayatta karsilastigi problemlere ¢6zim uUretme aliskanligr edinir.

2. Tasarim Odakl

1 Konu Anlatim

1. Tasarim kavramini anlar ve tasarimda kullanabilecegi yéntemleri tanir.
2. Prototip kavramini anlar ve prototip asamalarini nasil uygulamasi

Dustnme Videosu e e
gerektigini 6grenir.
Bovutlu 1 Konu Anlatim 1. 3 boyutlu tasarim sureglerini égrenir.
3 350y ) 2. 3 boyutlu baski teknolojisini tanir, nasil kullanildigini 6grenir.
Tasarm Videosu ) ) -
3. Tinkercad programi ile tasarim yapmayi égrenir ve uygular.
1 Konu Anlatim 1. Kodlama kavramini 6grenir. Kodlama ve algoritma arasindaki iligkiyi
4. Algoritma Videosu ogrenir.

1 Uygulama Videosu

2. Draw.io programi ile akis semalari hazirlamaya baslar.

5. Oyun Tasarimi

1 Konu Anlatim
Videosu

1 Uygulama Videosu
1 Oyun Tasarimi
Videosu

1. Oyun tasariminin unsurlarini dgrenir
2. Blok tabankli kodlamanin mantigini kavrar ve MIT'nin gelistirdigi Scratch
programini tanir, uygulama érneklerini inceler.

1 Konu Anlatim

1. Arduino Card'i tanir ve nasil kodlayabilecegini 6grenir. Elektrik devreleri

Programlama

6. Arduino ile ) -
kodlama Videosu Uretir.

1 Uygulama Videosu | 2. Tinkercad ile farkli Arduino Devreleri uygulamalari yapmayi 6grenir.
7. Mobil 1 Konu Anlatim 1. Mobil programlamayi ve unsurlarini égrenir.

Videosu
2 Uygulama Videosu

3. Thunkable programi ile mobil programlama &égrenir ve uygular.

Sayfa 7
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Reelab Hakkimizda - Haberler

6.3 Konu anlatimi: TinkerCad ile Arduino D¢

Tamamilandr: Gorlntile

Proje siresince
gelistirdigimiz,
reelab.com.tr adresindeki
egitim portali, kayitl
kullanicilarin her cihazdan
erisebilecegi sekilde
tasarlandi. Portal, yandaki
ozelliklere sahiptir.

KeD
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« Olceklenebilirlik: 50.000

kayitli 6grenci ve sayisiz egitim
icin hizmet verebilecek sekilde
tasarlanmistir.

Yonetim: Sistemdeki her okul
(toplam 50 okul), ayri bir alanda
yonetilir. Her okul icin ayri bir
yonetici belirlenir.

Raporlama: Sistemdeki her
ogrencinin hareketleri
izlenebilir. icerikleri ne dlclide
tamamladigl ya da nerede yarim
biraktigl, tamamladigi testler,
etkinlikler, aldigi puanlar vb. her
hareket kayit altina alinir.

KVKK: Sistemdeki hicbir
ogrencinin kisisel verileri
tutulmaz. Ogrenciler kendileri
icin sistem tarafindan
olusturulan kullanici adi ve sifre
ile giris yaparlar.

Sayfa 8
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MAKER ATOLYELERI

TASARIM ODAKLI DUSUNME

Ogrencilerden soyut bir projeyi tasarim odakli
dusunme metotlarina uygun bir sekilde
hazirlamalari istendi. Proje olarak okullarinda
geri-donusum oranlarinin artirilmasi istendi.
Ogrenciler, grup halinde calisarak projelerini
tasarim odakli dusunme adimlari ile Urettiler
ve sinif 6Gnunde sundular.

ARDUINO ILE KODLAMA

Arduino ile kodlamada dersinde; Buton ile
LED Yakma, Potansiyometre ile Servo Motor
Hareket Ettirme ve LDR ile LED isiklarini
kontrol etme etkinlikleri yapildi.

OYUN TASARIMI

Oyun Tasarimi dersinde Scratch programi ile
‘Kamera ile Yumurta Toplama" oyunu
kodlandl.

ALGORITMA

Algoritma dersinde girilen bir sayinin cift veya
tek oldugunu belirleyen algoritma ve akis
semasl calisildi. Bu yapilan algoritmalardan
sonra Replit ve Python ile bu uygulama
kodlandl.

MOBIL PROGRAMLAMA

Mobil programlama dersinde égrenciler
Thunkable uygulamasi ile bir ¢eviri
programinin mobil uygulamasi uzerinde
calistl.

Sayfa 9
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Proje paydasi bilisim teknolojileri
ogretmenleri arasinda yaptigimiz
ankette, ogretmenlerin %25'i
projeyi cok faydali; %75'i ise
faydali buldu. Ankete katilan
6gretmenlerin hicbiri ‘faydali
bulmadim’ ve ‘gérisim yok’
secenegini isaretlemed.i.

"Egitimlerin 6grenciler acisindan ¢ok faydall
oldugunu dusunuyorum. Farkli 6grenciler ve
ogretmenlerle birlikte bir urun ortaya
cikarmalarint Gnemli buluyorum.
Ogrencilerimin de cok hosuna gitti boyle bir
ortak calismaya katilmak. Guzel ve verimli bir
gun gecirdiler. Umarim bu tur projelerin

devami gelir.”
MERYEM KARABULUT - DENiZLi ORHAN ABALIOGLU
MTAL MUDUR YARDIMCISI

‘Hem projeye katilan hem de bu etkinligi
izleyen tum ogrenciler mutlu, heyecanli ve
istekliydiler. Cok guzel ve faydali bir proje
oldu. Tesekkurler. (Proje sonunda kucuk bir
yarisma ve sembolik de olsa hediye olsaydi
daha da guzel olabilirdi.) bu tur etkinliklerin
cogalmasi dilegiyle.”

MUSTAFA CAKIR - ESKISEHIR SEHIT MURAT TUZSUZ
MTAL BiLiSIM TEKNOLOJILERI OGRETMENI

‘Ogrenciler farkli bir okula giderek egitim alma
firsati buldu. Maker, kodlama alanlarinda
cesitli materyal hazirlama ve ders ara¢ gerec

kullanimi deneyimi edindi. Tesekkurler.”
YUNUS BAYINDIR - MARDIN DERIK MTAL BILiSIM
TEKNOLOJILERI OGRETMENI

“Etkinlik anlaminda dolu dolu bir gun gecirdi

ogrenciler. Egitmenler ¢ok yeterli ve istekliydi.

Organizasyon kusursuzdu. Emegi gecenlere

tesekkurler.”
FATIH BABUR - DENIZLi iS ADAMLARI MTAL BILIiSIM
TEKNOLOJILERI OGRETMENI

KeD
LAR

OGRETMEN GORUSLERI

“‘Ogrencilerim grup ve bireysel
calismalarla uretmekten mutlu
oldular. Projenin faydali oldugunu

dustnuyorum.”

MURAT ASLAN - DENiZLi NECLA ERGUN
ABALIOGLU MTAL BIiLiSiM TEKNOLOJILERI
OGRETMENI

‘Bu projenin gerceklesmesine
katkisindan dolayl Reeder'a tesekkur
ederiz. Projenin kiz cocuklarinin is
hayatlari ile ilgili verecekleri
kararlarda 6nemli rol oynayacagina

inantyorum.”

TUGBA SAVSAN - GAZIANTEP ON DOKUZ
MAYIS MTAL BILiSIM TEKNOLOJILERI
OGRETMENI

‘Calismanin meslek lisesindeki tum
ogrencilere yonelik olmasinin seviye
farki olusturdugunu dustnuyorum.
Bilisim teknolojileri alanindaki
ogrenciler icin kodlama yabanci
olmadiklari bir konu iken diger
bolumdeki 6grenciler icin zor
olabiliyor. Egitimin istege bagli olmasi
guzeldi. Bir de egitim sonrasi
ogrencilerin sertifikalarinin cok zaman
gecmeden dagitilmasi gerektigini

dusunuyorum.”

ZERRIN YAKINLAR GORGEC - MERSIN
ATATURK MTAL BILiSIM TEKNOLOJILERI
OGRETMENI

Sayfa 10
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Atolyelerimize katilan 630
ogrenci arasinda yaptigimiz
ankette, 6grencilerin %86,9'u
cevrimici egitimleri; %82,4'G
yuzyuze atélyeleri faydali
buldu.

‘Online egitimler cok guzeldi. Simdi de
atoélyede uygulama yapiyoruz. Burada bir
lunapark atlikarincasi tasarladim ve urettim.
Ayrica Tinkercad uzerinde lunaparkta

kullanilan araclarla ilgili tasarimlar yaptim.”
SINEM - MARDIN HATUNIYE MTAL BILiSIM
TEKNOLOJILERI 9. SINIF OGRENCISI

“Cocuk gelisimi alaninda okuyorum. Bu
egitimi, cocuklara daha iyi bir oyun ve egitim
alani olusturabilmek icin teknolojiden nasil
faydalanacagimi 6grenmek icin aldim.
Teknoloji hepimizin oldugu gibi cocuklarin da
hayatinin merkezinde. Bu sebeple bu egitim
bana cok sey kattl. Burada égrendiklerimi
cocuklarla calisirken kullanacagimi

dustnuyorum.”
HELEN - MARDIN HATUNIYE MTAL COCUK GELISIMi
VE EGITIMI 11. SINIF OGRENCISI

‘Online egitimler eglenceliydi ama biraz
zorlayiciydl. Atolyeler cok daha iyiydi. Konulari
daha iyi anladim. Bu projeye katildigim icin

memnunum.”
ZEYNEP - ESKISEHIR SEHIT MURAT TUZSUZ MTAL
BILiISIM TEKNOLOJILERI 9. SINIF OGRENCISI

‘Egitimleri ¢cok iyi buldum. Gercekten
ogreticiydi. Kisisel gelisimimize cok katkida
bulundu. MEB'e ve Reeder'a cok tesekkur

ediyorum.”
NUR - DENIZLi iS ADAMLARI MTAL BILiSIM
TEKNOLOJILERI 10. SINIF OGRENCISI

KeD
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OGRENCi GORUSLERI

"Projeyi cok begendim. Hem online
hem yuz yuze egitimler cok guzeldi.
Sadece kodlama degil gundelik
hayatimizda kullanabilecegimiz
bilgiler de edindik. Emegi gecen
herkese cok tesekkurler.”

ZUHAL - DENIZLi EDINCIK RECEP GENCER

MTAL BILiSIM TEKNOLOJILERI 9. SINIF
OGRENCISI

‘Hem online hem yuz yUze egitimleri
cok begendim. Ogretmenler de cok

iyi ve ilgiliydiler. Bu egitimler yazilima
olan ilgili artirdi. MEB ve Reeder'a cok

tesekkur ederim.”
BEYZA - BALIKESIR EDREMIT MTAL BILIiSIM
TEKNOLOJILERI 9. SINIF OGRENCISI

“"Egitime katildigim icin ¢cok
mutluyum. Burada baska okullardan
arkadaslarla birlikte calistik. Yeni
seyler 6grendik. Burda 6grendiklerimi
daha sonra da yapmaya calisacagim.

MEB'e ve Reeder'a tesekkur ederim.”
TUGCE - MERSIN ATATURK MTAL BILIiSIM
TEKNOLOJILERI 11. SINIF OGRENCISI

"Atolyeler eglenceli gecti.
Ogretmenlerimiz cok sicak davrandi.
Ogrendiklerimin egitim hayatim icin
faydali olacagini dusunuyorum.”

ASLI - GAZIANTEP SAHINBEY TAL BILiSIM
TEKNOLOJILERI 9. SINIF OGRENCISI
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Atolyelere katilan 630
ogrenciye atélye sonunda
bir anket uygulanmistir. Bu
anket ile proje hedeflerine
ne 6lcude ulasildigi ortaya
konulmustur.

Kiz
LAR
KD
LAR

ReeDerr —

BOLUM

OGRENCI
ORANI

Atolyelere katilan
ogrencilerin
bolimlere goére
dagilimi yandaki
tabloda
gosterilmistir.
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12. Sinif
59%

Egitimlere agirlkl olarak

9., 10. ve 11. siniflardan 93051?/If
égrenciler katilim oy
gostermistir. 2023 -2024
yili icerisinde egitimler
karma olarak devam
etmistir. Atolyeye katilan
908 6grencinin siniflara
gore dagilimi yandaki

grafikte gosterilmistir. 0.5
38%

630 6grenciye 7 soruluk bir anket uygulanmistir. Ankette
ogrencilere asagidaki sorular yoneltilmistir. Her soruda
ogrencilere “Katiliyorum”, “Fikrim Yok ve “Katilmiyorum’
olmak Gzere U¢ secenek sunulmustur.

Katilmiyorum
Fikrim Yok 42%
8.9%

REELAB.COM.TR ADRESINDE
YER ALAN KIZLAR KODLAR
ONLINE STEAM-MAKER
EGITIMLERINi FAYDALI
BULDUM.

Katiliyorum
86.9%
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Kiz
LAR
KeD

ReeDerr —

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
YUZ YUZE ATOLYESINi FAYDALI
BULDUM.

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERINDE
OGRENDIKLERIM YAZILIM
ALANINA OLAN iLGiMi ARTIRDI.

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERINDE
OGRENDIKLERIM TASARIM
ALANINA OLAN iLGiMi ARTIRDI.

LAR

Katitmiyorurm

Fikrim Yok 36%

14%

Katiliyorum
82.4%

Katilmiyorum
4.2%

Fikrim Yok
26%

Katiliyordm
69.8%

Katilmiyorum
75%

Fikrim Yok
10.3%

Katiliyorun
732%
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KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERINDE GUNDELIK
HAYATTA KULLANABILECEGIM
BiLGILER EDINDIM.

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER
EGITIMLERI TEKNOLOJIYE OLAN
ILGIMi ARTTIRDI.

KIZLAR KODLAR STEAM-MAKER

EGITIMLERDE OGRENDIKLERIMIN

GELECEKTE YAPMAK iSTEDIGIM
MESLEGE KARAR VERMEMDE
YARDIMCI OLACAGINI
DUSUNUYORUM.

Katitlmiyorum
9.8%

Fikrim Yok
237%

Katilmiyorum
87%

Fikrim Yok
10.3%

Katilmiyorum
10.6%

Fikrim Yok
26%

KlZ
LAR
KeD
LAR

ReeDerr —

Katiliyor
66.59

Katiliyorurj
721%

Kat

>

liyorum
54.5%
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ReeDerr —

LAR

2 Egitim - Ogretim yil
ardindan toplam 6874
ogrenci cevrimici
egitimlere, 908 6grenci
yuz yuze atolyelere

katild.
Cevrimici

Egitim Géren 2680 4194 6874

Ogrenci Sayisi

Yuz Yuze Egitim
Goren Ogrenci 278 630 908
Sayisi

istanbul, Manisa, Samsun, Gaziantep, Mersin,
Mardin, Diyarbakir, Eskisehir, Balikesir, Denizli
olmak uzere, 10 ilde 85 Mesleki Teknik Anadolu
Lisesinde, 85 bilisim teknolojileri 6gretmeni ile
birlikte calisildl.
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280 saat

10 ilde toplam 280
saat yuz yuze maker
atolyeleri
gerceklestirildi.

2 YILIN ARDINDAN...

Ogrenciler

51575 kez_

egitim videosu
seyretti.

reelab.com.tr egitim
portalinda 51.575 kez

22.700 saat

Ogrenciler
reelab.com.tr egitim
portalinda 22.700
saati askin zaman
gecirdi.

12.000 km

Proje ekibimiz yiz
yuze atolye
calismalari icin 12.000
km'den fazla yol yapti.

182.361 kez

reelab.com.tr adresi

2 yillik proje
suresinde 182.361 kez
ziyaret edildi.
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ATOLYELERDEN
FOTOGRAFLAR
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ATOLYELERDEN
FOTOGRAFLAR
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1 SAHINBEY MESLEKI VE
.~ TEKNIK ANADOLU LISES|

DIYARBAKIR / KAYAPINAR
VALI GOKHAN AYDINER
MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI
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GELECEK DONEM
HEDEFLERIMiZz

2024/2025 egitim ve
ogretim yilinda, secilecek 5
yeni ildeki mesleki teknik
anadolu liselerinde
projemizi uygulamaya
devam edecegiz. Hedefimiz
egitimlerimize yapay zeka
okur yazarligini da
ekleyerek, 6000 yeni
ogrenciye ulasmak olacak.

2025'te de
ogrencilerin STEAM
farkindaligi
gelistirmesine, maker
kaltarina tanimasina
ve teknoloji ile kisisel
ve sosyal fayda
ekseninde iliski
kurarak, gelecege
hazirlanmalarina
destek olmaya devam
edecegiz.
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KeD
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SONUC

Reeder ile Kizlar Kodlar Projesi, Mesleki Teknik Anadolu Liselerinde egitim géren
ogrencileri Maker kulturu ile tanistirmak, STEAM farkindaligi saglamak ve, onlari
21. yuzyil becerileri kazanmaya tesvik etmeyi amaclamaktadir. Projenin cevrim ici
egitim programi ve ylz yuze atélye calismalari sonrasinda, katiimcilarin 6zguven,
problem ¢ézme ve yaraticilik gibi yetkinliklerinde énemli gelismeler
kaydedilmistir.

Egitim programi, 6grencilerin temel Maker becerilerini edinmelerine ve teknoloji,
muhendislik, sanat ve matematik alanlarinda projeler gelistirmelerine olanak
tanimistir. 3D kalemler, yazicilar, programlanabilir devreler ve mobil programlama
araclari tanitilarak, 6égrencilerin bu teknolojilerle proje uretmeleri tesvik edilmistir.

Atolye etkinlikleri, katiimcilarin tasarim odakli dusunme becerileri kazanmalarin,
is birligi yapmalarini ve fikirlerini paylasmalarini desteklemistir. Farkli okullardan
gelen ogrenciler, bu etkinlikler sayesinde etkilesimde bulunarak deneyimlerini
paylasma firsati yakalamistir.

Proje suresince, ogrencilerin 6zguvenleri ve problem ¢ozme becerileri belirgin
sekilde artmis; yaraticiliklarini kullanarak cesitli alanlarda basarili projeler
gerceklestirdikleri gozlemlenmistir. Bu sonuclar, egitimin ve etkinliklerin,
katiimcilarin 21. yuzyil becerilerini gelistirmede etkili oldugunu goéstermektedir.

Geri bildirimler ve 6gretmen gorusmeleri, projenin 6grencilerin yazilim ve tasarim
alanina olan ilgilerini artirdigini ve onlari teknoloji, muhendislik ve bilim
alanlarinda kariyer firsatlarina yonlendirdigini ortaya koymustur. Bu basarilar,
projenin hedeflerine ulastigini kanitlamaktadir.

Proje basarisi goéz énune alindiginda, benzer programlarin daha genis kapsamda
uygulanmasi ve 6grencilere yonelik Maker etkinliklerinin yayginlastirilmasi
Onerilmektedir. Ayrica, kirsal ve dezavantajli bolgelerde yasayan ogrencilere 6zel
projeler gelistirilerek, firsat esitsizliklerinin azaltilmasi hedeflenmelidir.

Sonugc olarak genis katiiml projelerin, 6grencilerin STEAM farkindaligi
kazanmasi, Maker kulttrt ile tanismasi acisindan ¢cok faydali olmasinin yani sira
gencligi 21. yuzyila yetkin bireyler olarak hazirlamasi da son derece degerli
olacaktir. T.C. Milli Egitim Bakanligi'nin bu hedefinde Reeder olarak bir katkimiz
olmasindan son derece gurur duyuyoruz.
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Kizlar merak eder.
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